
Observables en « Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques (univers sonores) » à l’école maternelle
	Ce que l’on attend en fin de cycle 1
	Ce que l’on observe
L’ENFANT / L’ELEVE…
	Situations
	Supports datés pour le carnet de suivi

	Avoir mémorisé un répertoire varié de comptines et de chansons et les interpréter de manière expressive.
	mémorise des comptines et des chansons pour chanter en chœur avec ses pairs
	Chansons à doigts, à gestes

Chansons plus longues (couplet/refrain)
	 Compétence validée :

- Annotée par l’adulte pour pointer les réussites

(exemple : chansons sues entièrement ou partiellement, participation, seul ou dans un groupe…).

	
	enrichit son bagage lexical spécifique au travers des chants et le réinvestir dans d’autres contextes
	Inventions de paroles à partir d’un chant connu
	

	
	passe de l’apprentissage à l’interprétation
	Dispositifs d’interprétation variés : tous, groupes qui se répondent, soliste/chœur, canon
	

	Jouer avec sa voix pour explorer des variantes de timbre, d’intensité, de hauteur, de nuance.
	ose jouer avec sa voix, seul ou en groupe, pour reproduire un motif musical, une phrase (chanson, comptine)
	Jeux de sirènes, se passer un son, chanter son prénom, produire un son rythmé répété.
	

	
	développe un vocabulaire pour nommer les paramètres du son
	En lien avec les situations d’écoute :

Intensité : fort/doucement

Hauteur : grave/aigu

Durée : court/long

Timbre : hypothèses sur l’instrument et le type de jeu
	

	
	développe sa mémoire auditive pour une discrimination auditive plus fine
	Jeux d’imitation : animaux, personnages, sentiments
	

	Repérer et reproduire, corporellement ou avec des instruments, des formules rythmiques simples.
	explore différents instruments de musique, des objets sonores, les trier, les catégoriser (type de timbres et durée du son…)
	Sac à son, mallettes d’objets sonores

Formes des objets (plein/creux)

Matériaux (bois, peau, métal, plastique)
	Compétence validée :

- Illustrée par la production de l’élève.

Commencer à coder un extrait ou une production

	
	explore son corps au travers de percussions corporelles 
	Identifier des zones sonores : joues, têtes, poitrine, bras, cuisses
	

	
	fait le lien entre le geste et le son, le maîtrise en vue de produire un son attendu
	
	

	
	développe un vocabulaire musical des actions liées au geste producteur ou caractérisant les principes sonores
	Répertoire de gestes musicaux : frapper, gratter, frotter…
	

	Décrire une image, parler d’un extrait musical et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant un vocabulaire adapté.
	mobilise son attention lors de moments d’écoute
	Situations d’écoutes variées (extraits, œuvres longues, environnement) avec des consignes d’écoute précises
	Compétence validée :

-- Rédigée par l’adulte

(sous la dictée ou non de l’enfant).

	
	s’exprime sur sa production et sur celles de ses pairs
	Critères de réussite, critères de réalisation
	

	Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de problèmes, avec son corps, sa voix ou des objets sonores.
	fait des propositions musicales enrichies par les écoutes
	Évaluation critique par les élèves spectateurs ou auditeurs après une production
	Compétence validée :

- Rédigée par l’adulte

(sous la dictée ou non de l’enfant).

- Illustrée par la production de l’élève.

- Début de codage d’un extrait ou d’une production

- Annotée par l’adulte pour pointer les réussites



	
	réinvestit le vocabulaire acquis lors des diverses activités de production
	
	


Observables en « Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques (spectacle vivant) » à l’école maternelle

	Ce que l’on attend en fin de cycle 1
	Ce que l’on observe
L’ENFANT / L’ELEVE…
	Situations
	Supports datés pour le carnet de suivi

	Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de problèmes, avec son corps, sa voix ou des objets sonores.
	ose mettre en jeu son corps avec et face aux autres : en imitant ce que fait l’enseignant, un artiste ou un pair, en inventant ou en assemblant des propositions après avoir fait un choix
	Jeux de miroir ou de chef d’orchestre

Réagir à des signaux formant un code
	

	
	occupe un espace et y évolue
	Occuper tout l’espace.
Se déplacer dans l’espace en fonction de son occupation par les autres
	

	
	transforme ses façons usuelles d’agir et de se déplacer
	Déplacements d’animaux

Déplacements autour des émotions (tristesse…), des personnages (enfant, vieillard)
	

	
	s’inscrit dans l’espace et le temps d’une production collective
	
	

	
	devient un spectateur actif et attentif
	Acquérir des codes du spectateur : respect des artistes et du lieu, participation en fonction du spectacle
	- Phrase rédigée de l’enseignant ou dictée par l’élève, illustrée par 
 .un ticket d’entrée au spectacle

. un dessin de l’élève

	
	exprime intentionnellement des émotions par le visage ou par le corps
	Mimes des métiers, des émotions, des âges… avec ou sans déplacement
	

	
	témoigne de sa sensibilité à la portée poétique et esthétique du mouvement
	Débat à la suite d’un spectacle auquel on a assisté ou participé.
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